
プログラミング シート 

ビスケットをつかって絵をかこう 

2 年（  ）くみ 名まえ（         ） 

① つくりたいもの 

◎どんな絵をどのようにうごかしたいのか、つくりたいものをかこう 

（絵とことばであらわそう） 

 

 

 

 

 

 

② どうだったか 

どちらかに〇をつけよう。  うまくいった!(^^)!  ・ うまくいかなかった( ﾟДﾟ) 

◎うまくいかなかったとき、どこをどうなおしたらうまくいったかくわしく書こう。 

 

 

 

 

 


